mangud

Taringumangu juhend

EESMARK
Mangu eesmargiks on saada vdimalikult palju punkte mangulehel margitud numbrikombinatsioonide tditmise eest. Vaitja
on see, kes saab kokku kdige rohkem punkte.

MANGU VALIK

Mangu voib mangida kindla jarjekorra alusel (s.t et kdigepealt veeretatakse tihtesid, siis kahtesid, siis kolmesid jne)

Teine variant on mangida erinevaid taringukombinatsioone vabalt valides. See tahendab, et kadigul olev mangija otsustab,
missugune rida on parim selle taringukombinatsiooni jaoks. Naiteks veeretamisel 1-5-3-5-5 vdib valida, kas tdidetakse VIIED
(kGikide viite summa) voi siis hoopis KOLMIK (3 sama numbriga taringut, 5-5-5) voi hoopis SUMMA (koikide taringute
summa kokku) v&i naiteks hoopis UHED (saades iihe punkti 1 (ihe eest).

Kumba varianti mangitakse, lepitakse kokku mangu alguses.

MANGU KAIK
Mangija veeretab k&iki 5 taringut. Kui mangija ei ole taringute tulemusega rahul, siis voib ta valida Gihe voi mitu taringut ja

veeretada neid uuesti. Seda saab antud kaigul teha kaks korda, siis peab mangija olemasolevaid taringuid kasutama.
Loomulikult pole lisavisked kohustuslikud - kui mangijat rahuldab esimene vise, siis vGib ta seda kohe kasutada. Vib teha ka
ainult Gihe lisaviske.

Maéngija saab punkte ainult siis, kui taringukombinatsioon tdidab selle rea tingimusi, muidu saab mangija 0 punkti.
Kui mangitakse vaba jarjekorra valikuga mangu, siis taringute kasutamine on igal kaigul kohustuslik. See tahendab, et kui
olemasolev taringutekombinatsioon ei anna lhtegi vabasse ritta punkte, peab méangija valima rea, kuhu ta saab 0 punkti.
Mangimiseks voivad mangijad kokku leppida ka sellest juhendist erinevaid mangureegleid.

Toredat mangulusti!

Www.ouemangud.ee



